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FUNDAMENTACION

Este programa tiene como finalidad lograr por parte del estudiante una mejor
comprension y una progresiva de destrezas y habilidades relativas al disefio de sistemas
basados en microprocesadores, considerandose este proceso como una herramienta
tedrico-practica de marcada importancia para el planteamiento y solucién de problemas
tedrico préactico en el area de ingenieria de computacion.

Los conocimientos previos adquiridos en lo que respecta a electronica, los circuitos
digitales, fundamentos para el disefio de sistemas con microprocesadores y la
programacion, permitiran al estudiante adquirir la preparacion para afrontar problemas
reales y ofrecer soluciones al alcance del disefio de sistemas basados con
microprocesadores.

Se recomienda una detallada discusion de la teoria fundamental de disefio de
sistemas con microprocesadores, asi como la realizacion de ejercicios préacticos y un
proyecto final fin de relacionar la teoria con la practica.

OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA

Sobre la base del estudio, comprensién y ejercitacion de los conceptos y principios
tedricos propios de la teoria de disefio de sistemas con microprocesadores: Aplicar dichos
conocimientos, solucionando problemas de caracter teorico-practico relacionados con el
area de ingenieria de computacion.



UNIDAD I OBJETIVO TERMINAL

PROCESADORES Y ESTRUCTURAS DE DESCRIBIR DIFERENTES ARQUITECTURAS
ALMACENAMIENTO DE INFORMACION DE LOS PROCESADORES Y EL MANEJO DE
DIFERENTES ESTRUCTURAS DE

ALMACENAMIENTO DE INFORMACION.

DURACION
2 SEMANAS
EVALUACION
10 %
ESTRATEGIAS DE
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO INSTRUCCION
1. Estudiar la evolucion y las diferentes | e Introduccion. e  EXxpositivo.
arquitecturas de los procesadores. e  Evolucion de los procesadores. |e  Demostracion.
2. Estudiar el manejo de diferentes |s  Arquitecturas de los e  Meétodo del Taller.
estructuras de almacenamiento de procesadores.
informacion. e Arquitecturas avanzadas
(procesadores actuales,

cuanticos y otros).

. Nucleos (CISC, RISC, RISC de
Berkeley).

e  Memorias de tecnologias
convencionales y avanzadas
(Flash Cards, PCMCIA, otras).

e Memoria Cache (Estructuras
Harware y estructuras
sooftware).

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

. Examenes escritos.
. Talleres evaluados.




UNIDAD Il

OBJETIVO TERMINAL

MICROCONTROLADORES

RESALTANTES DE

DURACION

ALGUNAS APLICACIONES.

4 SEMANAS

EVALUACION

15 %

DESCRIBIR LAS CARACTERISTICAS MAS

LOS

MICROCONTROLADORES Y DESARROLLAR

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDO ESTRATEGIAS DE

INSTRUCCION

1. Estudiar la arquitectura de los|e  Introduccion. e  EXxpositivo.

microcontroladores y las unidades |e  Diferencias entre | ¢  Demostracion.

funcionales que pueden integrar. microcontroladores y|e Método del Taller.
2. Estudiar las caracteristicas comunes microprocesadores.

y especificaciones importantes de los |« Arquitectura de los

microcontroladores. microcontroladores.
3. Estudiar los diferentes tipos de|o  Unidades funcionales

interrupciones de un integradas en los

microcontrolador, interpretar las microcontroladores (USART,

prioridades y desarrollar pequefias 12C, SPI, ISDN, USB, ADC,

aplicaciones. DCA, Timers/Counter PWM,
4. Estudiar la transmisién y recepcién

de datos en los microcontroladores y | o
desarrollar pequefias aplicaciones.

1/0, etc).

Caracteristicas comunes vy
especificaciones importantes en
los microcontroladores.

Tipos de Interrupciones
(Internas y Externas).

Vectores de Interrupcion.
Prioridad de las interrupciones.
Timers/Counters.

Latencia, densidad de
interrupciones y limite de
tiempo de interrupcion.
Transmision y recepcion de
datos en los
microcontroladores.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

Examenes escritos.
Talleres evaluados.




UNIDAD III

OBJETIVO TERMINAL

CIRCUITERIA DE SOPORTE, DISPOSITIVOS E '
A DESCRIBIR DIFERENTES CIRCUITERIAS DE
INTERFACES PARA EL DISENO DE SISTEMAS | S0pORTE.  DISPOSITIVOS E . INTERFACES

DE MICROPROCESADORES PARA EL DISENO DE SISTEMAS DE

MICROPROCESADORES Y DESARROLLAR

SURACION ALGUNOS DISENOS DE HARDWARE.
4 SEMANAS
EVALUACION
25 %
ESTRATEGIAS DE
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO INSTRUCCION
1. Estudiar diferentes circuiterias de Introduccioén. e  Expositivo Mixto.
soporte, dispositivos e interfaces Interfaces seriales de |e Demostracion.
para el disefio de sistemas de Entrada/Salida de datos | e  Método del Taller.
microprocesadores. paralelos usando registros de
2. Desarrollar algunos disefios de corrimiento.

hardware para aplicaciones.

Pantallas LCD, y de
Fluorescencia a Vacio (VFD),
Displays 7 segmentos, Matrices
de Leds, Teclados matriciales,
Convertidores A/D 'y DIA,
relojes de tiempo real, otros.
Interfaces de comunicacién
(TCP/IP, X-10, RS-485, ? c,
USB, otros).

Interfaces de Potencia AC y
DC.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

Examenes escritos.
Talleres evaluados.




UNIDAD IV

OBJETIVO TERMINAL

ESTRUCTURAS EMBEDIDAS

DURACION

2 SEMANAS

EVALUACION

20 %

DESCRIBIR LOS DIFERENTES TIPOS DE
ESTRUCTURAS EMBEBIDAS.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDO

ESTRATEGIAS DE
INSTRUCCION

1.

Estudiar  diferentes  tipos de
estructuras embebidas. ASIC

PLD.

DSP.

Introduccién.

CPLD.
FPGA.

Lenguajes VHDL.

e  Expositivo Mixto.
e Demostracion.
e Método del taller.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

Examenes escritos.
Talleres evaluados.




UNIDAD V

OBJETIVO TERMINAL

DISENO Y DESARROLLO DE SISTEMAS PARA

APLICACIONES

DISENAR Y DESARROLLAR UN SISTEMA
BASADO EN MICROPROCESADOR PARA UNA
APLICACION ESPECIFICA.

DURACION

4 SEMANAS

EVALUACION

50 %

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDO

ESTRATEGIAS DE
INSTRUCCION

1. Diseflar y desarrollar un sistema
basado en microprocesador para
una aplicacién.

2. Documentar el sistema disefiado.

Introduccion.

Disefio y estructura de un
programa.

Subrutinas y paso de
parametros.

Levantamiento de informacion.
Consideraciones técnicas de un
disefio.

Prueba y depuracion del
sistema.

Documentacion de Hardware y
Firmware  (Descripcion  del
Sistema, Diagrama de bloques,
diagrama eléctrico, diagrama de
flujo, tablas de estado,
diagramas de transicion,
modulacion del programa, arbol
de Illamadas de subrutinas,
manual de operaciones, etc.)
Aplicaciones.

Expositivo Mixto.
Demostracion.
Método del taller .
Método préctico.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

Exdmenes escritos.
Exposiciones orales.
Evaluacion de proyecto.

Discusién en grupo. Ejercicios de desempefio.
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